FUNDACION COINCIDIR

PROPUESTA DE CAPACITACION DOCENTE

TRAYECTO FORMATIVO 2026

CAPACITACION DOCENTE DE VANGUARDIA

DISENANDO EXPERIENCIAS

Realidad Aumentada en el Aula: Innovacién y Pedagogia Inmersiva

INSTITUCION OFERENTE MODALIDAD DOCENTE TUTOR CARGA HORARIA | CUPO
Fundacién Coincidir Virtual Prof. Roxana Beatriz 30 hs reloj
(Classroom / Meet) HERNANDEZ Max. 50 participantes
@ MODALIDAD VIRTUAL 5 30 HORAS RELOJ = ARANCEL: 2 PAGOS DE $40.000,00

= INTRODUCCION Y FUNDAMENTOS

En un mundo en constante evolucion, la educacién no puede quedarse atrés. La Realidad Aumentada (RA) emerge como una
herramienta poderosa y transformadora, capaz de enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje al superponer elementos
virtuales interactivos sobre nuestro entorno real.

Este trayecto de formacion docente esta disefiado para educadores que buscan innovar en sus practicas cotidianas, ofreciendo a
sus estudiantes experiencias inmersivas, motivadoras y significativas. A lo largo del curso se exploran fundamentos pedagdgicos,
herramientas digitales accesibles y metodologias activas para estimular la curiosidad, el pensamiento critico y la participacion
colaborativa en el aula digital.

99 DESTINATARIOS

Docentes, Directivos, Supervisores e Integrantes de equipos técnicos de Nivel Inicial, Primario, Secundario, Terciario y sus respectivas
modalidades. Estudiantes avanzados de carreras docentes de todos los niveles.

FUNDACION COINCIDIR « Contacto e Inscripciones Oficiales B fundacioncoincidir.capacitacion@gmail.com
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) B PROPUESTA PEDAGOGICA
DESCRIPCION GENERAL, OBJETIVOS Y EJES TEMATICOS

= FUNDAMENTACION Y DIAGNOSTICO

La rapida evolucion tecnolégica y la masividad digital en Argentina y la Provincia de Chubut demandan una constante actualizacién
didactica. Apoyada en el Constructivismo de Vygotsky, el Aprendizaje Experiencial de Kolb, la Teoria de la Carga Cognitiva de Sweller y el
Conectivismo, la propuesta brinda andamiajes visuales y tridimensionales para potenciar la comprensién de conceptos complejos y
democratizar el acceso a recursos innovadores sin requerir equipamiento de alto costo.

OBJETIVOS GENERALES

Capacitacién e Implementacion Competencias Innovadoras Reflexion y Transferencia
Dominar herramientas y plataformas de Desarrollar habilidades didacticas para Promover el andlisis critico y la

RA para integrarlas de manera efectiva en crear entornos educativos interactivos, experimentacion curricular de la RA en
el disefio de experiencias de aprendizaje inmersivos y adaptados a los desafios del diversas areas, niveles y realidades
significativas. siglo XXI. socioeducativas.

EJES TEMATICOS Y ACTIVIDADES PRACTICAS

EJE N° 1 Introduccién a la Realidad Aumentada en Educacién
Conceptos fundamentales de RA vs. Realidad Virtual y Mixta. Potencial pedagégico y casos de éxito en el aula.
Actividad: "Explorando el Potencial Pedagégico de la Realidad Aumentada”

EJE N° 2 Herramientas y Recursos para la Creaciéon de Contenidos RA

Exploracion de apps y plataformas accesibles (Artivive, Metaverse, Zappar, triggers y marcadores). Superposicion de objetos
3D, videos y audios.

Actividad: "Creando mi primera experiencia de Realidad Aumentada"

EJE N° 3 Integracién Curricular y Disefio Pedagégico con RA
Estrategias didacticas, alineacion con metodologias activas (ABP, Gamificacion, Flipped Classroom) y adaptacion al nivel
escolar.

Actividad: "Disefiando Experiencias con RA para la Integracion Curricular”

EJEN° 4 Evaluacioén y Analisis de Experiencias con RA
Estrategias de evaluacion de impacto en la comprension y engagement. Resolucién de contingencias técnicas y mejora
continua.

Actividad: "Bitacora de Reflexion y Mejora Continua en Experiencias con RA"

EJEN°5 Compartiendo y Creando Comunidad: Proyectos RA Docentes
Intercambio de producciones, feedback colaborativo y conformacién de comunidades de practica docente.
Actividad: "Propuesta de Proyecto Integrador de RA en el Aula"

@ TRABAJO FINAL INTEGRADOR (TFI)

Disefio de una Unidad/Propuesta Didactica Innovadora con Realidad Aumentada contextualizada al propio ambito institucional, con
fundamentacion tedrica, secuencia de actividades, marcadores/recursos digitales e instrumentos de evaluacion (rabricas y criterios claros).
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MODALIDAD, CRONOGRAMA Y MARCO NORMATIVO

ORGANIZACION ACADEMICA

= DISTRIBUCION DE CARGA HORARIA (TOTAL: 30 HORAS RELOJ)

La cursada se desarrollara a distancia mediante encuentros sincrénicos por Google Meet y actividades en la plataforma Classroom.

5 hs 5 hs 10 hs 5 hs 5 hs
CLASES SINCRONICAS TUTORIAS SINCRONICAS LECTURA Y ANALISIS TRABAJOS PRACTICOS TRABAJO FINAL (TFI)
MEET

CRONOGRAMA DE ENCUENTROS (2026) + COHORTE UNICA

Encuentro Clase Sincrénica | Tematica (18:30 a 19:30 hs) Tutoria

N° 1 24/09 (18:30 a 19:30 hs) - Eje 1: Introduccién a RA 26/09 (10:00 a 11:00 hs)
N° 2 01/10 (18:30 a 19:30 hs) - Eje 2: Herramientas RA 03/10 (10:00 a 11:00 hs)
N° 3 08/10 (18:30 a 19:30 hs) - Eje 3: Int. Curricular 07/10 (10:00 a 11:00 hs)
N° 4 15/10 (18:30 a 19:30 hs) - Eje 4: Evaluacion y RA 16/10 (10:00 a 11:00 hs)
N° 5 22/10 (18:30 a 19:30 hs) - Eje 5: Comunidad y Proy. 23/10 (10:00 a 11:00 hs)
N° 6 29/10 (18:30 a 19:30 hs) - Presentacion Trabajo Final Integrador Cierre del trayecto

= CONDICIONES DE APROBACION Y EVALUACION

« Asistencia y participacion en las clases sincronicas y tutorias.
* Aprobacion de las actividades practicas parciales de cada eje tematico.
« Elaboracion, presentacion y aprobacion del Trabajo Final Integrador (TFI).

MARCO NORMATIVO Y BIBLIOGRAFIA SUGERIDA

Normativa de Referencia: Ley de Educacion Nacional N° 26.206 | Resoluciones del Consejo Federal de Educacion sobre integracion de TIC
(Res. CFE N° 330/18).

Bibliografia Destacada: « Cabero Almenara, J. & Barroso Osuna, J. (2015). Realidad Aumentada: Una tecnologia para la formacién. Sintesis.
« De la Horra, M. J. (2017). Realidad Aumentada en el aula: Guia préactica para docentes. Anaya Multimedia.

« Adell, J. & Castafieda, L. (2018). Tecnologias emergentes en la educacién: Realidad Aumentada y Realidad Virtual. Octaedro.
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